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Labor-Einweisung  für RTL4 in G26.1-007
1. Spielregeln

· Freie Nutzung der PC's außerhalb der Lehrveranstaltungen ist möglich, s. Plan an der Tür bzw. im Internet. 

· Accounts:  Kontaktbüro des URZ, links neben dem Eingang.

· Essen, Trinken, Rauchen, Handy, PP  nicht gestattet! Dafür sind die Pausen da!
· Bei Problemen: nicht ausschalten !!! Beim Seminarleiter, beim Tutor, bei Herrn Riewald (Systemadministrator), oder im RTL1 bei der dortigen Aufsicht melden oder anrufen 12819!

2. Anfang: Anmelden

Arbeitsweise: Es wird stets ein Dialog geführt. Bitte schauen Sie sich das Angebot an, lesen Sie die Fragen oder Hinweise aufmerksam durch und antworten/reagieren Sie erst danach. 
Wenn das Passwort geändert werden soll, so ist es über https://sunny.urz.uni-magdeburg.de/cgi-bin/passwd.pl und über strg+alt+entf zu ändern, muß 8 Zeichen lang sein und darf nur Buchstaben oder Ziffern enthalten, keine Umlaute, Leer- oder Sonderzeichen!

STRG+ALT+ENTF ( Anmelden:
Benutzername
Kennwort
ADS-DOM,

oder:

STRG+ALT+ENTF ( Anmelden:
urzGast7
password
URZNT3-DOM,

danach  befinden Sie sich im WINOWS  – Angebot.

· Die Windows-Oberfläche arbeitet mit Fenstern, die zu Symbolen verkleinert, maximiert, verschoben und geschlossen werden können: 
[ _ ] Symbol,
( maximal, 
X schließen

· Man kann mehrere Anwendungen starten und zwischen ihnen wechseln. Innerhalb der Anwendungs-Fenster gibt es i. a. vertikale und horizontale Bildrolleisten; Titel​leiste; Menüleiste.  

· Übertragen von Daten zwischen Anwendungsprogrammen ist über die Zwischenablage möglich und oft sehr angenehm: markieren, Bearbeiten, Kopieren, Wechseln, Bearbeiten, Einfügen. Die Daten bleiben so lange in der Zwischenablage, bis der Nutzer andere Daten ausschneidet/kopiert, die Zwischenablage löscht oder Windows beendet.
3. Informationen

lokale Informationen im Aushang: 
( rechte Maustaste auf Start


( Explorer



( aushang auf „app-1.urz.uni-magdeburg.de (L:)




( Hollatz

Laufwerke:
home auf „Nt3-12-afs“ (H) für den persönlichen Account (auf dem Server) mit 50MB,



Desktop und S:\  stehen dem jeweiligen Nutzer (lokal) zur Verfügung

Internet-Informationen (Übungsplan und Übungsaufgaben):

( Firefox (Ikon auf dem Start-Bildschirm) oder Internet Explorer 

( http://meike.hollatz.de oder: http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/(hollatz/ 


( Informatik für Ingenieure (Übungsplan und Übungsaufgaben)


( Buch
4. Programmieren

(START 

( Programme



( Microsoft Visual C++ 2008 Express Edition



( Datei, Neu, Projekt






Win32, Konsolenanwendung, (Namen eingeben, Speicherort eingeben), OK,




weiter,




Konsolenanwendung, Leeres Projekt, fertigstellen





Quelldateien, rechte Maustaste, Hinzufügen, Neues Element, Code,

                                  
C++ Datei, (Name), Hinzufügen, (Quelltext eingeben)




…




Erstellen, Projektmappe neu erstellen

                                               (Fehler beseitigen und wiederholen)




Debuggen, Debugging starten (F5)
mehrmals wöchentlich stehen Ihnen unsere Tutoren mit Rat und Tat zur Seite! 

Wenn Sie keine Vorkenntnisse haben, sollten Sie unbedingt und von Anfang an nach der Übung alles noch einmal selbständig üben! Machen Sie sich Notizen, drucken Sie sich Beispiele und Ihre eigenen Programme aus!

5. Abmelden

· Beenden von Anwendungen: Datei, Beenden/ Schließen 

oder Klick auf X (rechts oben).

( Start 
(abmelden.
6. Aufgabe: Programm-Beispiel zu „Sequenzen“, Aufgabe 1.1 eingeben, und drucken! 
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